
١



بخشاول

تحقیق پیشینه

٢



تحقیق پیشینه ١.٠

فراابت΋اری و ͳریاض روش�های ١.١.٠

فراابت΋اری٢. روش�های و ١ͳریاض ͳبرنامه�نویس روش�های دارد؛ وجود تاب΄ Έی بهینه�سازی جهت ͳکل روش دو
،۵΀صحی ͳبرنامه�نویس همΎن۴، ͳخط ͳبرنامه�نویس ،٣ͳخط ͳبرنامه�نویس قبیل از ͳمتنوع ͳریاض ͳبرنامه�نویس روش�های
اطلاعات از روش�ها این شده�اند. برده ب΋ار بهینه�سازی مسایل حل منظور به ٧ͳخط غیر ͳبرنامه�نویس و پویا۶ ͳبرنامه�نویس
روش�های عمل، در م�ͳکنند. استفاده جواب جستجوی فضای در جستجو، آغاز نقطه اطراف در شیب٨ تغییر به مربوط
٩ͳتصادف روش�های به نسبت را بالاتری دقت با جواب�های م�ͳتوانند همچنین و م�ͳشوند همΎرا تر سری΄ شیب، بر ͳمبتن
علاوه باشند. پیوسته باید هزینه تاب΄ و متغیر�ها روش�ها، این مفید کاربرد برای آورند. بدست ١٠ͳمحل جستجوی هنΎام در
بهینه�سازی، مسایل از بسیاری در است. مهم ͳخیل خوب، آغازین نقطه Έی روش�ها، این موفق اجرای برای این، بر
مسایل نتیجه در شوند. گرفته نظر در باید محدب١٣ غیر یا ی΋نواخت١٢ غیر هزینه تواب΄ مرزی حدود ،١١ͳبحران ͳنواح
قابل مرسوم ͳریاض ͳبرنامه�نویس روش�های با م�ͳباشند، ͳبحران ͳنواح در ͳکاف شیب فاقد که محدب غیر بهینه�سازی
حل برای را ͳترفند�های آن، اصلاحات و ͳترکیب ͳغیرخط ΀صحی ͳبرنامه�نویس یا پویا ͳبرنامه�نویس اگرچه نیستند. حل
در است. توجه قابل ͳمحاسبات کارهای نیازمند روش�ها این ،ͳکل حالت در ͳول م�ͳکنند، پیشنهاد محدب غیر مسایل
ͳکل بهینه جواب�های آوردن بدست منظور به فراابت΋اری بهینه�سازی ت΋نی�Έهای مرسوم، ͳریاضیات روش�های مقابل
محتمل ͳنواح کردن پیدا و ͳاکتشاف قابلیت�های داشتن دلیل به روش�ها این م�ͳشوند. استفاده ١۴ͳکل به Έنزدی یا
هزینه تواب΄ و متغیر�ها به نیاز کاهش همچنین و ͳکل جستجو�های منظور به مم΋ن، زمان مدت در جستجو فضای در
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اما خوب آن�ها جواب�های که ͳمعن بدین هستند، ͳتقریب روش�های روش�ها، این اگرچه م�ͳباشند. مناسب کاملا پیوسته،
معین قوانین جای به را ͳاحتمالات ͳانتقال قواعد و ندارند نیاز قید��ها و هدف تاب΄ مشتق به لی΋ن نیستند، بهینه ضرورتا
و است، بوده مطرح مهندسین برای گرفتن، الهام جهت مهم مرج΄ Έی عنوان به همواره طبیعت م�ͳبرند. ب΋ار ͳقطع و
سخت مسایل حل برای طبیعت خود م�ͳرسد نظر به که ͳروش�های از زیادی فراابت΋اری روش�های و ͳطبیع فلسفه�های

شده�اند. گرفته الهام م�ͳکند، انتخاب
۵Έژنتی الΎوریتم و شد ͳمعرف وکوزا۴[؟] جان٣Ί[؟] دی هم΋اران[؟]، و فوگل٢ توسط که (EA) ١ͳتدریج الΎوریتم
مطالعات شده�اند. گرفته الهام ͳزیست ͳتدریج فرایند�های از شد، پیشنهاد برگ[؟]٧ گولد و هالند[؟]۶ توسط که (GA)
جستجوی روش از: عبارتند که شده دیΎری بهینه�سازی روش�های کشف به منجر حیوانات، ͳزندگ نحوه و رفتار روی بر
و دوریΎو١١ توسط که (ACO) مورچه�ها١٠ ͳکلون اساس بر بهینه�سازی شد، ارائه گلوور[؟]٩ توسط که (TS) تابو٨
پیشنهاد کندی١۴[؟] و ابرهارت١٣ بوسیله که (PSO) حیوانات١٢ دسته اساس بر بهینه�سازی شد، عرضه هم΋اران[؟]
جستجوی الΎوریتم هم΋اران[؟]، و ١۶Έکرکپاتری توسط شده ͳمعرف فلزات (SA) کردن١۵ سرد و گرم سازی شبیه شد.

شده�اند. گرفته الهام ͳ΋فیزی های پدیده از ͳΎهم راشدی[؟]١٨، توسط شده ارئه (GSA) ١٧ͳگرانش

١Evolutionary Algorithm
٢Fogel
٣De Jong
۴Koza
۵Genetic Algorithm
۶Holland
٧Goldberg
٨Tabu Search
٩Glover

١٠Ant Colony Optimization
١١Dorigo
١٢Particle Swarm Optimizer
١٣Eberhart
١۴Kennedy
١۵Simulated Annealing
١۶Kirkpatrick
١٧Gravitational Search Algorithm
١٨Rashedi

۴


	اول پیشینه تحقیق
	پیشینه تحقیق
	روش‌های ریاضی و فراابتکاری



