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١ فصل

کتاب متن

نرم�افزار توافقͬ توسعه : ١ ١.١

پروژه�های برای را ͷچاب و انطباقͬ روش ͷی یافت، توسعه James A.Highsmith توسط که ASD

سریع حرکت ͷی با موفق، طرح�ریزی ͷی انجام مͬ�دهد. پیشنهاد بالا، سرعت و بالا تغییرات با نرم�افزاری

- طراحͬ ایستای حیات چرخه ،ASD در نمͬ�باشد. امͺانپذیر پیش�بینͬ، قابل غیر کار و کسب محیط و

مͬ�شود. جایͽزین تفͺر، - همͺاری - یادگیری پویای حیات چرخه ͷی با برنامه�ریزی

از: عبارتند که مͬ�باشد هم با اشتراک دارای و غیرخطͬ فاز سه ،ASD مرکزی نقطه

روشن است، مفهوم غیر که چه هر از را خود درک و فهم پروژه، هیئت کردن تعریف برای ٢تفͺر: •

کنید.

پرتغییر، سیستم�های توسعه منظور به کاری تیم مهم نͺات نمودن ͹پررن معنͬ به ٣همͺاری: •

مͬ�باشد.

است ممͺن نیازمندی�ها که این و خطاها به دادن نشان واکنش و پذیرش به نیاز بر فاز این یادگیری: •

١ASD
٢Speculate
٣Collaborate

٣



کتاب متن .١ فصل ۴

مͬ�کند. تأکید نمایند، تغییر توسعه فرآیند طول در

ͷی بعنوان را طرح�ریزی١ فرآیند Highsmith هستند، غیرقابل�پیش�بینͬ طبیعتاً خروجͬ�ها که آنجایͬ از

انجام شده برنامه�ریزی کارهای که هنͽامͬ سنتͬ، طرح�ریزی در مͬ�بیند. انطباقͬ محیط ͷی در تناقض

محیط ͷی در که درحالͬ شود. اصلاح باید که مͬ�شود حساب خطا ͷی عنوان به امر این نمͬ�شوند،

مͬ�کنند. راهنمایͬ درست، راه�حل سمت به را ما انحرافات، توافقͬ،

استفاده نتایج تولید برای که فرآیندهایͬ یا وظایف از بیشتر آنان کیفیت�های و نتایج ASDروی

ͷی بͺارگیری با تا دارید نیاز افرادی به شما پیش�بینͬ، غیرقابل محیط ͷی در مͬ�کنند. تمرکز مͬ�شوند،

اینͺه تا است ارتباطات نمودن تشویق درباره بیشتر مدیریت نمایند. رسیدگͬ قطعیت، عدم به قطعͬ، روش

بدست خلاقانه�ای جوابهای که است دلیل این به کار این و دهند انجام باید را چͺاری که شود گفته افراد به

آیند.

داشته�اند. قبلا́ که مͬ�کنند پیروی راهͬ همان از طراحͬ�ها پیش�بینͬ، قابل ͷکلاسی محیط�های در

فرضکرده�اند که چرا است، پیوسته و مهم ویژگͬ ͷی یادگیری ندارد. وجود یادگیری برای تشویقͬ بنابراین

کنند. تغییر باید توسعه، محصولات عنوان به طراحͬ، و طرح�ریزی که

فریمورک آن تحت تا مͬ�کند تهیه را فریمورکͬ ͷی اما نمͬ�کند. جزئͬ را اصول ، XPمانندASD

برا متدولوژی ͷی عنوان به ASD باشد. داشته وجود پروژه طول در یادگیری و شوند تشویق ارتباطات

که سازمانͬ توسط باید که است گرایش ͷی یا روش ͷی اما نشد، ارائه نرم�افزاری پروژه�های ایجاد ی

شود. پذیرفته بͺارمͬ�گیرد، را ͷچاب فرآیندهای

درست ٢.١
١Planning




